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€afe Race a la §loping Wheels

Das Cafe Race bei unserer Veranstaltung ist, im Gegensatz zu manch anderen, kein
Beschleunigungsrennen im typischen Sinn. Bei uns geht es nicht darum seinen Gegner direkt
auf der Strecke oder durch eine schnellere Zeit zu schlagen, sondern durch Konstanz. Sprich

bei uns wird zweimal hintereinander die selbe Strecke gefahren und diese sollte moglichst in
der gleichen Zeit gefahren werden. Dadurch hat jeder die gleichen Chancen, egal welcher
Motorradtyp, Hubraum oder welche Erfahrung des Fahrers. Ganz oben am Treppchen steht
der jenige, welcher am wenigstens Differenz zwischen seinen Laufen hat.

Yor dem Rennen:

Die Anmeldung findet im Raceoffice statt. Dort kann man sich bis 15:00 anmelden. Alle
Fahrer haben sich um spatestens 17:30 in der Startzone zu befinden und sich nach der
Startnummer aufzustellen. Dort werden die Transponder fiir die Zeitmessung ausgegeben.
Weiters werden dort die Maschinen einer kurzen technischen Abnahme unterzogen, sprich
es wird kontrolliert, ob der Gaszug selbststdndig zuriick geht, ob beide Bremsen (das
Motorrad muss an beiden Achsen eine separat betatigbare Bremse haben) und ob das
Motorrad generell technisch in Ordnung ist. Sollte hier etwas nicht in Ordnung sein, wird
man disqualifiziert! Hier ist auch noch Zeit fiir etwaige Fragen.

Yor dem Start:

Die Fahrer werden vor dem Start in Reihenfolge der Startnummern vom Rennleiter in die
Startzone geholt. Wichtig auf sein Zeichen warten! Es dirfen sich keine zwei Motorrader
zeitgleich in der Start-/Zielzone befinden. In der Startzone gibt es vom Rennleiter noch eine
kurze finale Einweisung.



ope'c Staxt:

Bei uns wird jeder Lauf vom Rennleiter freigegeben und vom , #
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Flaggirl gestartet. A 4

Die 4 Zeichen des Flaggirls sind wie folgt:
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Ready? — Das Flaggirl zeigt dem Starter an Blickkontakt mit ihr
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aufzubauen und wartet auf sein Zeichen fiir Ready.
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Get Ready! — Das Flaggirl halt die Startflagge auf Hohe der .
Brust horizontal. Dies ist das Zeichen flr den Beginn des
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Wait for it — Das Flaggirl bewegt die Flagge langsam hinter

ihren Kopf.

Let’s go! — Das Flaggirl schwenkt die Flagge schnell nach vorne
unten. Das ist das Startzeichen! Alles vorbei wird als Friihstart

Startprocederes.

gewertet.
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Has Rennen:

Wie zuvor genannt besteht das Rennen fir jeden Starter aus zwei Laufen. Nachdem
erfolgreichen Start des Flaggirls geht es gerade nach oben. ACHTUNG am anderen Ende der
Strecke ist eine Spitzkehre! Diese kann vom Fahrer, je nach Vorliebe in beide Richtungen
durchfahren werden. Danach geht es wieder zuriick Richtung Start/Ziel. Dort ist es wichtig
in der markierten Bremsbox zum Stillstand zu kommen! Sollte man dies nicht beachten,
flihrt dies zur Disqualifikation! Nach dem ersten Lauf muss man in der Startzone wenden
und sich wieder an die Startlinie zum Rennleiter begeben und das Startprocedere beginnt
nach Freigabe wieder von vorne. Nach dem zweiten Lauf verldasst man den Startbereich
wieder in die Wartezone! (Siehe Streckenplan weiter unten)

opie S'treecke:
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Quo0zliels

Wartezone

opie 5£egete/1tang:

Sie findet am Abend nach der Auswertung der Zeiten statt.

Yiel g[iick und 8/’“’3'

opab 6’lofu'n.g Wheels gJeam!




